Interface « Conception 3D »
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n Affichage en mode « Blocs » ou « Briques » Annuler I'action ou la rétablir

Faire pivoter la vue du plan de construction
Vue de début

Ajuster la vue aux formes sélectionnées
Zoom avant

Zoom arriere

Basculer vue 2D / en perspective

Tout afficher

Regrouper les objets sélectionnés
Dissocier

Aligner les objets sélectionnés
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Outils et commandes M Outil régle

Copier le(s) objet(s) sélectionné(s) Objets

n Coller Menu déroulant donnant acces aux formes
n Dupliquer Ensemble des informations de la forme
Supprimer Transformer la forme en percage

On retrouve chacune des informations du tableau ci-dessus dans
I'interface Tinkercad en placant le pointeur de la souris sur le symbole
associé : apres une fraction de seconde, une petite fenétre apparait
sous le symbole avec sa fonction et le raccourci correspondant.
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Renommer la conception : quand on crée une nouvelle conception, Tinkercad lui donne un nom par
défaut. Modifiez-le en cliquant dessus en haut a gauche et donnez un nom éloquent.

Retour a I’écran d’accueil du compte : cliquer sur le logo Tinkercad en haut a gauche (la conception
est enregistrée automatiquement lors de cette étape).




